TECNICATURA SUPERIOR EN ANALISIS DE SISTEMAS RES: 6790/19

Catedra: Ingenieria en Software |

Régimen de cursada: Anual

Ubicacion en el diseno curricular: 2° ano.

Capacidades profesionales

Se espera que al finalizar el cursado del médulo los estudiantes sean capaces de:
» Conocer los conceptos fundamentales de la Ingenieria de Software.

e Comprender las primeras etapas del ciclo de vida del desarrollo de Software

e Conocer y aplicar las metodologias de desarrollo.

Contenidos

Conceptos de software e ingenieria de software. Evolucion del software.

Caracteristicas. Componentes. Definicion de Ingenieria de Software. Evolucion. Software de alta calidad.
Ingenieria de Sistemas. Procesos del Software. El significado de proceso. Modelos de proceso. Modelo de
cascada. lteracion de procesos. Modelos incrementales. Modelos Evolutivos. Prototipacion. Metodologias
agiles. Desarrollo basado en componentes. Métodos formales. Desarrollo orientado a aspectos. Proceso
unificado. Actividades del Proceso. Especificacion. Disefo. Implementacion. Validacién. Evolucion.
Herramientas y técnicas para modelado de procesos. Ingenieria de Software Asistida por computadora.
Ingenieria de Requerimientos. El proceso de requerimientos. Tipos de requerimientos. Requerimientos
funcionales, no funcionales, del usuario, del sistema. Caracteristicas de los requerimientos. Obtencion y andlisis
de los requerimientos. Técnicas de comunicacion. Los problemas de la comunicacion.

Elicitacion de requisitos. Entrevistas, cuestionarios, JAD, brainstorming. Validacién de requerimientos. Gestion
y medicion de requerimientos. Documentos de Especificacion de requerimientos. Especificacion de Requisitos
segun el estandar de IEEE 830. Tablas de Decision, Diagramas de Transicion de Estados, Redes de Petri.
Casos de Uso, Historias de Usuarios, Diagramas de Flujos de Datos, Diagramas de Flujos de

Control, UML. Prototipado de los requerimientos. Técnicas de construccion rapida.



